KOZOSSEGBEN AZ ENERGIA!

A jatekban az energiakdzdssegek olyan helyi lakokdzossegre epuld kezdemenyezesek,
amelyekben a tagok az energia tudatos felhasznalasaval, az energiafogyasztas
csokkentesevel vagy megujulo energiatermelessel foglalkoznak a szabadidejukben.
Minden energiakdzdsseg egyedi, a helyi adottsagokhoz leginkabb illeszkedd
tevekenyseget vegez, de kozds jellemzdjlk, hogy egy ilyen kozdssegben tag lehet kis- es
kozepvallalkozas, 6nkormanyzat, dnkormanyzati intezmeny es maganszemely is. Nem kell
elézetesen energiatermeld vagy tarolo berendezéssel (példaul napelemes rendszerrel,
elektromos autoval, akkumulatorral) rendelkezni, elegendd az, hogy egyutt szeretnének
tdbbet megtudni az energia elballitasarol, a sajat energiafogyasztasukrol, es ha lehet,

minel jobban lecsdkkenteni azt egyeni es k6zds megoldasokkal.

Magyarorszagon meg csak nehany eve leteznek energiakdzossegek, legtdbbjuk sok
olyan tevekenyseget vegez, amit itt, a jatékban tiis kiprobalhattok. Ha szeretnetek
tdbbet megtudni a hazai energiakdzdssegek tevekenysegerdl, latogassatok el a

Kozbdssegi energia Tudasterre, a hitp:/tudaster.kozenergia.hu oldalra, ahol olvashattok

sikertorteneteket, és azt is kiprobalhatjatok, a ti lakokdrnyezetetekben letre tudnatok-e

hozni energiakdzosseget!
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http://tudaster.kozenergia.hu
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JATEKSZABALY

A jatek célja

A jatéekosok kozdsen egy energiakdzosseget alkotnak. Céljuk, hogy a kozésseég
energiafogyasztasat 40%-kal cs6kkentsék, és minel tobb megujulo energiat
hasznaljanak. Ezt egyéni fejlesztésekkel, okos megoldasokkal, kozos dontésekkel és

az esemenyekre adott reakciokkal erhetik el.

Jatékosok szama 7

«  Minimum: 4 f6
«  Maximum: 10 f&

A jatekosok lenetnek lakdhazak vagy kdézintezmenyek/kkv-k. Legalabb egy intézmenynek

kell szerepelnie a kdzdssegben.

Ha 4-10 jatekos tarsasozik, akkor mindenki 1-1 jatekoskartyat valaszt az alabbiak szerint:

CSALADI HAZ

4 jatekos eseten valasszatok 3 csaladihazat es 1

kozintezmenyt,

- 5jatekos eseten 3 csaladi hazat €s 2 intézmenyt,

- 6 jatekos eseten 4 csaladi hazat es 2 intezmenyt,
- 7jatekos eseten 4 csaladi hazat es 3 intezmenyt,

- 8jatekos eseten 5 csaladi hazat es 3 intezmenyt,

- 9jatékos esetén 5 csaladihazat és 4 intézményt. RER )

Arrais van lehetdség, hogy tiznél tobben (példaul egy osztaly tanuloi) jatsszatok, ilyenkor
alkossatok csapatokat, es ugy valasszatok a helyszinek kdzul, és a csapatok kdzosen

hozzanak dontéseket.



Szikseges elemek

« Kozosségicél jateéktabla: Nyomon kdvethetd az

osszfogyasztas alakulasa, valamint az, hogy hol tart a

kdzOsség a kdzds cél elérésében. L | = =
. Akoz6s célhoz vald elérehaladast egy érzelmi skala jeldli
amely mutatja, hogyan eérzi magat a kozdsseg az aktualis 77
eredmenyek fenyeben.

« Szerepkartyak (pl. csaladi haz, uj épitési haz, kadar

kocka, évoda, pékség, mosoda, gyogyszertar, uszoda stb.) \(g% \m. T\ Y III‘NHIMHH\.
mindegyiken lathato az alapfogyasztas es a lehetséges i
fejlesztések koltseggel, hatassal. i WHLV}

« Akciokartyak: egyeni dontéseket, fejlesztéseket, fogyasztascsdkkentd Se &
vagy adomanyozo lepeseket tartalmaznak.

« Esemeénykartyak: véletlenszerl helyzeteket jeldinek, amelyek E Wﬁi be,
hatassal vannak az energiafelhasznalasra. W”g’%% - e

« Kozosségicél kartyak: nagyobb beruhazasokat jelképeznek,
amelyekhez a jatékosok egytt gyljtenek (pl. jatszotér, e 2%
szélkerék). - A """‘“z

 Pénzegységek: 5-10-20-30. NV 9 FTD‘

« Fejlesztéskartyak: amikor egy jatékos végrehajt egy fejleszteést, E(i I

elhelyezi az annak megfelel6 kartyat a sajat tablajan.
« Babuk és korongok:
« babu: a tartos fogyasztas csokkenéset mutatja, illetve a
jatektablan az 6sszenergia fogyasztast

 kis korong: a kdronkenti fogyasztascsdkkenest mutatja

Ko6zossegi cel kartyak

A kdzds celokat a jatékmester kezeli, €s a jatekosok szamatol fuggden e
valaszt egyet, amelyert egyutt dolgoznak.
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A célokhoz tartozo beruhazasi érték: g

- Viragpalantak es magok a kozparkokba -100 egyseg



- FUrddjatekok az uszodaba-200 egyseg

« Jatszoter letrenozasa-300 egyseg

- Ujvaroterem a szakrendelében-400 egység
« Szelkerek fejlesztes-500 egyseg

A kozds cél elereset a fuggoleges erzelmi skalan lehet kdvetni.
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A kozdssegi fogyasztascsokkentest jelzd akciokartyakat a tabla mellé gyujtjuk.

El6kesziletek

1. Ajatekmester kivalasztja az aktualis k6zos celt, es eldkesziti a hozza tartozo kartyat.
2. Minden jatékos valaszt egy szerepkartyat.
A kartya tartalmazza az indulo fogyasztast es a lehetseges beruhazasokat. Minden
jatékos differencialt indulotokeét kap.
. uszoda: 50 pénzegység ob e
- gyodgyszertar: 40 pénzegység '

« csaladihaz: 35 penzegyseg

« Ovoda: 75 penzegyseg 3 y
+ mosoda: 45 pénzegyseg ” L\ \ lﬁfri
« pekseg: 30 penzegyseg
3. Akozossegindulo 6sszfogyasztasat a jatékosok kartyainak 6sszege adja (pl. 17 egyseég
fogyasztas, 30 egység fogyasztas - 47 egyseg fogyasztas). Ebben az esetben az a cél,

hogy ezt a fogyasztast kb. a 40%-ra, azaz 19-re csdkkentsek.

4. Keverjuk meg az eseménykartyakat, tegyUk egy pakliba. % ¥ i
" ¢
7 7 7 i g ) T, ‘\M\r
5. Minden jatekos kap a kor elejen 5 akciokartyat. i\féb ° Y ¢
W

A jatek menete

A jatek tobb karbdl all. Egy kér menete:

1. Eseménykartya hlzas

Az adott jatekos huz egy esemenykartyat. Ez az esemeny modosithatja

minden jatekos fogyasztasat, termeleset, vagy k6zos dontest igenyel. ull



2. Akciokkijatszasa

A jatekosok kivalasztanak egy akciokartyat, amivel reagalnak az adott

esemenyre, majd egyszerre fedik fel.

3. Fejlesztések végrehajtasa

Vegul a jatekosok a sajat penzukbdl vegrehajthatjak a kivalasztott fejleszteseket, a
szerepkartyajan feltUntetett lehetdsegek kozUl, vagy kdzossegi dontest hoznak az
akciokartyak fuggvenyeben.

A fejlesztes csdkkenti a fogyasztast, valamint kdronkent penzjutalmat hoz a
megtakaritas aranyaban:

« 5pénzegység / kér minden egységnyi fogyasztascsékkenés utan az indulo

allapothoz kepest.

4. Kozosseégidontések
Bizonyos esemeények vagy akciok kozossegi dontést igényelnek (szavazassal).

- llyenlehet pl. palyazati tamogatas kiosztasa, kdzos energiaelosztas.

5. KOorzarasa
« Minden jatekos bejeldli az aktualis fogyasztasat a korongjaval es a tartos
fogyasztasat a babujaval.

« A kozOsseég allapota frissul (6sszfogyasztas).

A jatekosok megkapjak a megtakaritas utan jaré penzegyseget, majd a

kovetkezd jatekos huz egy uj esemenykartyat - indul az Uj kor.
A jatek vege

A jatek akkor er veget, amikor:

- Akdzosseg Osszesitett fogyasztasa legalabb 40%-kal csokkent az indulo allapothoz
kepest.

- VAGY lejar a meghatarozott kdrszam (pl. minden jatékos egyszer hizott eseménykartyat).

Ha sikerult elérni a 40%-os csokkentést, a koz6sseég gyozott.

Ha nem, akkor egytt veszitettek.



Tanacsok a Jatekmesternek

Egy energiakdzosseg az indulasa utan el6szor sok-sok merest vegez, hogy lassa, milyen

a lako- es egyeb epuletek energiaigenye, hogyan mukddtetik a berendezeseiket, mikor
mennyi villamos- €s héenergiat hasznalnak. Ezek utan dontik el, hogy milyen szokasokon
lehet es kellene valtoztatni, hogy kevesebb energiat hasznaljanak, es csak ezutan jonnek
aberuhazasok, vegul az energiatermel6 eszkozdk vasarlasa vagy kdzos beszerzese. Erre e
jatek keretében nincs lehetdseg, de erdemes meselni errdl a jatekosoknak, ha van ra idd.

A jatekot legalabb negyen tudjatok jatszani. Ha négyen vagytok, akkor te is valassz
magadnak egy jatekoskartyat. Ennel tobb jatekos esetén te lehetsz csak jatekmester is, de

jatszhatsz is.

Ha egy, meg nem megvalosithato esemenyt huzol egy eseménykartyan - peldaul
villamosenergia-megosztassal kapcsolatban torténik valami, de meg nincs egyetlen
jatekosnak sincs napeleme -, tedd vissza a kartyat a pakliba, €s huzz egy ujat! De azt is
csinalhatod, hogy kivalogatod az ezzel kapcsolatos esemenykartyakat, es csak azutan

huzol beldluk, miutan mar vannak napelemek a jatekosoknal.




